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LAVENTURA d 'aprendre
a programar ...

""i

- codelearn neix amb la voluntat d’ensenyar Y y sk
~ idifondre la programacio i el pensament |
computacional en nens i joves.

“Tothom hauria d’aprendre a programar un ordinador, perque t'ensenya a pensar.”

Steve Jobs, creador d’Apple



"La classe més popular a Harvard avui és Introduccio a la Programacio, perque els
ordinadors estan ajudant en tots els camps de l'estudi I la recerca. Aprendre a programar

es facil, divertit, 1 una bona cosa d’aprendre de ben jove. Harry Gewis, dega de Harvard

Quina és la millor manera ! !'a!p'rendre'?

Normalment, quan fem quelcom que ens agrada
iens ho passem be.

Amacio es una disciplina que requereix

¢ mental considerable, per tant, és
tant presentar-ho als nens amb un
t que els sigui proper i atractiu.

‘e metode presenta laprenentatge
com un joc on els reptes [exercicis, estudi)
nen la seva recompensa [(avancar en la
historia, millora del personatge) i permeten a
lalumne anar millorant 1 adquirint coneixe-
ments a mesura que progressa en l'aventura.
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"Som aqui, al 2013, TOTS depenem de la tecnologia per a comunicar-nos, per anar al banc,
| cap de nosaltres sap com llegir i escriure codi. Es Important per aguests nens, ara mateix,

will.i.am, nmi0sic (the black eyed peas) i emprenedor

saber llegir 1 escriure codi”

Quins BENETICIS | AVANTATIES apo

El pensament computacional es el conjunt
d habilitats que els enginyers utilitzen per
escriure els programes informatics. Aquestes
habilitats son utils per a tot tipus de camps, com
ara les matematiques, la ciencia o els idiomes,
| obren les portes a carreres professionals de
molt futur, com ara:

e Creacio d’aplicacions web o mobils (com ara
Google, Facebook, Twitter, Whatsapp...).

e Desenvolupament de software de control
de robots.

e Creacio de videojocs.
e |ntel-ligencia artificial i realitat virtual.

e Creacio de noves tecniques mediques
Bioinformatica).

e Carrera espacial
NASA, Agencia Espacial Europea,...).
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Com diu Google, el pensament com,
es l'habilitat del segle XXI I una ¢
maneres d’invertir en l'educaci
fills. No és només aplicable a
ans al contraril.

Els beneficis educatius s
reforca la capacitat d'abst
intel-lectuals, | aquestes ¢
transferides a qualsevol al



“Tant si vols descobrir els secrets de [Univers, com si simplement vols fer carrera al segle
XXI, la programacio és una habilitat essencial que cal aprendre”

Stephen Hawking, Fisic i cosmOleg

Aprendre a programar no €s massa complicat
per un nen?

Doncs en absolut, tot el contrari. Sovint els

adults tenim prejudicis que ens dificulten

laprenentatge; en canvi, l'actitud dels nens és

- totalment obertaireceptiva, especialmentamb
~ el nostre enfocament d'aprendre jugant.

o L__que tothom aprengm a programar? Aixo
una cosa dels “frikis” de la informatica?

w;, thom sap|ga llegir 1 escriure? Doncs
respo: es la mateixa, Ja que avui en dia
fa funciona rel nostre mon, des del

its espacials. Obviament
t d'escriure al
@nclourem
util en la
la progra-
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